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RESUMO:

Introducdo: A utilizacdo dos recursos ludicos promove o desenvolvimento da capacidade de
criar. Entretanto é imprescindivel que haja riqueza e diversidade nas experiéncias que lhe sdo
oferecidas nas instituicGes e escolas, sejam elas voltadas as brincadeiras ou as aprendizagens
que ocorram por meio de uma intervencdo direta. Objetivo: O presente artigo teve por
objetivo principal observar e discutir a importancia da utilizacdo de jogos e brincadeiras como
ferramenta de ensino no ambiente escolar, do mesmo modo investigar a visao do educador em
relacdo aos educandos, como importante estratégia que permita uma aprendizagem mais
eficaz. Metodologia: Utilizou-se a pesquisa bibliogréfica em textos fisicos e virtuais para se
analisar a relagdo entre o ludico e a aprendizagem. Resultados e discussdo: Mesmo 0s jogos
e as brincadeiras mais simples podem transmitir os valores culturais. Deste modo é necessario
para o pedagogo entender o valor do ludico, pois 0 jogo e o brinquedo sdo partes integrantes
do nosso cotidiano e brincar € proprio do ser humano, sendo tal postura manifestada de forma
marcante nas criancas. O ludico é uma didatica muito importante para aprendizagem néo s6
das criancas, mas também para os jovens e adultos, ndo se tratando apenas como uma simples
diversdo, mas uma visdo de conhecimento diferenciada, uma maneira de enxergar a vida
perante uma nova perspectiva. Facilitando em sua aprendizagem, em seu crescimento social e
cultural, contribuindo para uma boa salde mental, aumentando sua capacidade intelectual,
preparando para 0s processos de socializagdo, comunicacdo, expressdao e também na
construcdo de seu conhecimento. Para que a crianga possa desenvolver sua capacidade de

criar é necessario que haja riqueza e diversidade nas experiéncias que lhe sdo oferecidas nas
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instituicdes, sejam elas mais voltadas as aprendizagens que ocorrem por meio de uma

intervencdo direta. A brincadeira € uma linguagem infantil que mantém um vinculo essencial
com aquilo que ¢ o “ndo-brincar”. Se a brincadeira ¢ uma agdo que ocorre no plano da
imaginacéo isto implica que aquele que brinca tenha o dominio da linguagem simbdlica. Essa
peculiaridade da brincadeira ocorre por meio da articulacdo entre a imaginacéo e a imitacéo
da realidade. Conclustes: As brincadeiras proporcionam a crianga buscar novos
conhecimentos e desenvolverem habilidades essenciais, como 0 bom desenvolvimento motor,
social, emocional e cognitivo, sendo um elemento importante na fase inicial da crianca
propiciando o desenvolvimento das competéncias desta etapa da na educacdo na escola de
forma eficaz e prazerosa As informacdes fornecidas neste contexto € de extrema importancia
na formacdo das criancas; de modo que as ideias desenvolvidas em sala de aula e

metodologias que utilizem o ludico como apoio para professores.

Palavras chave: Ludico. Aprendizagem. Educacdo Infantil.



