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RESUMO

Introducdo: Na atualidade tornou-se comum o comentario de que a tecnologia esta presente
em todos os lugares, ndo se pode negar que a informatica, de forma mais ou menos ampla, tem
intensificado a sua presenca em nossas vidas. Gradualmente, o computador vai tornando-se um
aparelho corriqueiro em nosso meio social. E papel da escola democratizar 0 acesso ao
computador, promovendo a inclusio socio-digital de nossos alunos. E preciso também que os
dirigentes discutam e compreendam as possibilidades pedagdgicas deste valioso recurso.
Contudo, € preciso estar consciente de que ndo € somente a introducdo da tecnologia em sala
de aula, que trard mudancas na aprendizagem dos alunos, o computador ndo € uma panaceia
para todos os problemas educacionais. Objetivo: Sugerir projetos pedagdgicos a serem
utilizados na escola com alunos do 4° e 5° ano de escolarizacdo que utilizem tecnologia para
alfabetizar. Metodologia: Utilizamos a pesquisa bibliogréfica e a pedagogia de projetos para
desenvolver esse artigo. Resultados e discussédo: Projeto 1 “Aprendendo sobre bullying por
midias sociais”, teve como objetivo ensinar aos alunos como usar a tecnologia a favor da
aprendizagem e da convivéncia harmoniosa na escola e fora dela. Projeto 2 “Sarau digital”, teve
como objetivo utilizar meios digitais para promover um sarau com obras do género textual
poesia e poema. Conclusdo: As ferramentas computacionais, especialmente a Internet, podem

ser um recurso rico em possibilidades que contribuam com a melhoria do nivel de

! Graduanda do curso de Pedagogia da FUCAMP/FACIHUS, Monte Carmelo — MG. E-mail:
palomamicaelly@hotmail.com

ANAIS DA FUCAMP, v.3, n.3, 2018 ISSN: 2448-3133



aprendizagem, desde que haja uma reformulacdo no curriculo, que se crie novos modelos
metodologicos, que se repense qual o significado da aprendizagem. Uma aprendizagem onde
haja espago para que se promova a constru¢do do conhecimento. Conhecimento, ndo como algo
que se recebe, mas concebido como relagdo, ou produto da relacdo entre o sujeito e seu
conhecimento. Onde esse sujeito descobre, constroi e modifica, de forma criativa seu proprio
conhecimento. O grande desafio da atualidade consiste em trazer essa nova realidade para
dentro da sala de aula, o que implica mudar, de maneira significativa, o processo educacional

como um todo.
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