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RESUMO

Introducdo: As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) se tornaram fundamentais
no processo ensino-aprendizagem e sdo um facilitador para o desenvolvimento de diferentes
habilidades e competéncias que os alunos necessitam alcancar. Tecnologias aplicadas a
educacdo é um termo utilizado na &rea da informatica e envolve o uso pedagoégico de
computadores e outros meios informacionais para pesquisas, estudos. jogos e para trazer ainda
mais informacoes a professores e alunos. As novas tecnologias sdo frutos do desenvolvimento
tecnoldgico alcancado pelo ser humano e tem um papel fundamental no &mbito da inovagédo
para a educacdo de modo geral, independente do nivel educacional em que sdo aplicadas.
Objetivo: O objetivo do projeto foi analisar a relacdo entre tecnologias e aprendizagem na
Educacao Infantil e apresentar sugestdes de projetos que utilizem tecnologias. Metodologia:
As metodologias utilizadas foram a pesquisa bibliografica e a pedagogia de projetos.
Resultados e discussdo: Construimos dois projetos interdisciplinares tendo como ponto focal
a utilizacdo de TICs. No projeto 1 (Jogando e aprendendo), o objetivo foi trabalhar habilidades
de leitura e escrita por meio de jogos eletrénicos. No projeto 2 (Ndo para o Coronavirus), o
objetivo foi trabalhar informacGes confidveis sobre o Coronavirus com as criancgas da Educacgéo
Infantil utilizando TICs. Conclusdo: Nas instituicdes de ensino, a informatica oportuniza o
aprendizado significativo, com o objetivo de ampliar o relacionamento com o computador e
com o0s conteudos que podem ser vinculados em jogos, aplicativos ou programas. O

envolvimento que a crianga tem com uma aula diferenciada pode trazer resultados mais
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significativos. O papel da escola e do professor € de incentivar seus alunos, motiva-los para que

possam aprender a defender seus interesses e vivenciar sua realidade.
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