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RESUMO 

Introdução: A aprendizagem está impregnada de diferentes tipos de recursos metodológicos, 

já que o conhecimento ocorre a partir das interações sociais, num processo que vincula a 

transformação entre alunos, professores, conteúdos, livros, escrita e os recursos tecnológicos. 

As TIC’s, nesse contexto se configura como uma ferramenta indispensável para a construção 

de uma aprendizagem significativa na faixa de escolaridade da Educação Infantil pois faz 

parte do conhecimento prévio do aluno e deve ser utilizada pedagogicamente para promover o 

desenvolvimento das habilidades, competências e conhecimentos necessários nessa faixa 

etária. Objetivo: Identificar o uso das TICs na Educação Infantil como ferramenta lúdica de 

aprendizagem e mecanismos de democratização para o uso consciente e acesso às novas 

tecnologias de informação e comunicação sugerindo projetos de aula que utilizem TICs como 

ferramentas para a promoção da aprendizagem. Metodologia: Utilizamos como metodologias 

a pesquisa bibliográfica na parte teórica e a pedagogia de projetos na construção de sugestões 

de projetos de aula. Resultados e discussão: Para atingir o objetivo proposto montamos duas 

sugestões de projetos de aula a partir das propostas da pedagogia de projetos. Para o 4° ano do 

Ensino Fundamental montamos o projeto “Prática da Matemática”, com o objetivo de 

desenvolver a prática da matemática, integrar TICs no contexto de sala de aula envolvendo 

alunos e a comunidade. Estimular o estudante a adquirir conhecimento por meio de pesquisa 

buscando informações e coletando dados num contexto de economia com o sistema monetário  
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brasileiro. O segundo projeto, proposto para a mesma faixa etária, intitulado “História e 

evolução da tecnologia”, teve como objetivo aprender sobre a história e evolução da 

tecnologia e como ao longo do tempo se integra TICs no contexto de sala de aula, envolvendo 

alunos e a escola. Conclusão: A relação da aprendizagem com o lúdico e as tecnologias são 

formas de ensinar através de atividades relacionadas ao conhecimento com o auxílio das 

tecnologias. O tema faz parte da vida de todo ser humano, pois aprender de forma lúdica é 

mais fácil e faz com que o professor se relacione melhor com o que se ensina e a quem se 

ensina. Os jogos e as brincadeiras com o uso das tecnologias são atividades lúdicas e muito 

importantes na aprendizagem. 
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