A RELACAO DA APRENDIZAGEM COM O LUDICO E AS TECNOLOGIAS NA
EDUCAGCAO INFANTIL.

Geovana Aparecida Pereira Silva *
Me. Conceicdo Aparecida Alves Paulino (Orientadora)

Me. Heber Junio Pereira Brasao (Orientador)

RESUMO

Introducédo: A aprendizagem esta impregnada de diferentes tipos de recursos metodologicos,
ja que o conhecimento ocorre a partir das interacdes sociais, num processo que vincula a
transformacéo entre alunos, professores, conteddos, livros, escrita e 0s recursos tecnoldgicos.
As TIC’s, nesse contexto se configura como uma ferramenta indispensavel para a construgo
de uma aprendizagem significativa na faixa de escolaridade da Educacdo Infantil pois faz
parte do conhecimento prévio do aluno e deve ser utilizada pedagogicamente para promover o
desenvolvimento das habilidades, competéncias e conhecimentos necessarios nessa faixa
etaria. Objetivo: ldentificar o uso das TICs na Educacédo Infantil como ferramenta ludica de
aprendizagem e mecanismos de democratizagdo para 0 uso consciente e acesso as novas
tecnologias de informacéo e comunicagéo sugerindo projetos de aula que utilizem TICs como
ferramentas para a promocao da aprendizagem. Metodologia: Utilizamos como metodologias
a pesquisa bibliografica na parte tedrica e a pedagogia de projetos na construcao de sugestdes
de projetos de aula. Resultados e discusséo: Para atingir o objetivo proposto montamos duas
sugestdes de projetos de aula a partir das propostas da pedagogia de projetos. Para 0 4° ano do
Ensino Fundamental montamos o projeto “Pratica da Matematica”, com o objetivo de
desenvolver a pratica da matematica, integrar TICs no contexto de sala de aula envolvendo
alunos e a comunidade. Estimular o estudante a adquirir conhecimento por meio de pesquisa

buscando informacdes e coletando dados num contexto de economia com o sistema monetario

! Graduanda do curso de Pedagogia do UNIFUCAMP, Monte Carmelo — MG. E-mail: geovanasilva
@unifucamp.edu.br

ANAIS DA FUCAMP, v.8, n.09, 2023 ISSN: 2448-3133



brasileiro. O segundo projeto, proposto para a mesma faixa etaria, intitulado “Historia e

evolucdo da tecnologia”, teve como objetivo aprender sobre a histéria e evolucdo da
tecnologia e como ao longo do tempo se integra TICs no contexto de sala de aula, envolvendo
alunos e a escola. Conclusdo: A relacdo da aprendizagem com o ludico e as tecnologias sdo
formas de ensinar através de atividades relacionadas ao conhecimento com o auxilio das
tecnologias. O tema faz parte da vida de todo ser humano, pois aprender de forma ludica é
mais facil e faz com que o professor se relacione melhor com o que se ensina e a quem se
ensina. Os jogos e as brincadeiras com o uso das tecnologias sdo atividades ludicas e muito

importantes na aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem. Ludico. Tecnologias na Educacao Infantil..

ANAIS DA FUCAMP, v.8, n.09, 2023 ISSN: 2448-3133



