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RESUMO 

Introdução: O brincar possibilita compreender a lidar com as variadas emoções e através das 

brincadeiras, a criança vai balanceando os conflitos ocasionados dentro do seu mundo 

cultural, instaurando a sua subjetividade, a sua marca pessoal e a sua individualidade muitas 

vezes por meio do seu fictício. Brincar, para elas, é aprender, e aprender é brincar. A 

ludicidade, como recurso da educação, é capaz de demonstrar a evolução humana com base 

em suas interações motoras, culturais e sociais, pois o homem sempre carregou em seu acervo 

as linguagens do brincar. Para a criança, as brincadeiras oferecem uma condição de prazer, o 

que conduz à descontração e, como resultado, ao surgimento de novas ideias criativas que 

facilitam a aprendizagem de novos conteúdos e interações conscientes e inconscientes, 

favorecendo a confiança em si e no grupo em que está inserida. Objetivo: Compreender e 

promover o lúdico como ferramenta na promoção do desenvolvimento de uma aprendizagem 

mais rápida e significativa nos anos iniciais pensamos, que seria como uma metodologia 

indispensável para a promoção do aprender/fazer com prazer. Metodologia: Utilizamos como 

metodologias a pesquisa bibliográfica na parte teórica e a pedagogia de projetos na construção 

de sugestões de projetos de aula. Resultados e discussão: Para atingir o objetivo proposto 

montamos duas sugestões de projetos de aula a partir das propostas da pedagogia de projetos. 

Para o 1° ano do Ensino Fundamental montamos o projeto “São Pedro, São João, Santo  
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Antônio, festança e comilança.”, com o objetivo de Conhecer a cultura brasileira da festa 

junina e despertar o interesse e participar do que é seu por direito. O segundo projeto, 

proposto também para o 1º ano do Ensino Fundamental montamos o projeto “O circo chegou, 

brincando e aprendendo”, com o objetivo de desenvolver nas crianças, por meio de atividades 

lúdicas, a leitura e a escrita, ocasionando um trabalho mais amplo, aproximando-se de diversas 

possibilidades de tarefas a partir do tema “Circo” e a vontade de conhecer e prezar a arte circense. 

Conclusão: Entende-se que a ludicidade trata nos anos iniciais do ensino fundamental sobre a 

aplicação do brincar, sobre o preparo na formação do discente. O entretenimento, por meio de 

tarefas e jogos, tem a responsabilidade de possibilitar lazer e prazer, visto que é o momento 

em que a criança pode manifestar suas emoções, desejos, fantasias e conhecimento. No 

desenvolvimento deste artigo discutimos a importância da ludicidade na metodologia do 

ensino aprendizagem. O brincar expande o senso crítico, de justiça e o apreço às regras. 

Proporciona períodos de aprendizagem expressiva de forma prazerosa. 
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