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RESUMO 

Introdução: O lúdico promove uma forma prazerosa de aprendizagem despertando relações 

cognitivas, simbólicas e culturais. Nos anos iniciais do ensino fundamental II, de escolas públicas, 

a disciplina de Língua Inglesa tem apenas duas aulas semanais, o que nem sempre é suficiente 

para desenvolver todo o conteúdo previsto dentro da proposta pedagógica, mesmo entendendo 

que o ensinar inglês amplia os horizontes dos alunos. Dentro desse quadro pequeno de 

oportunidade de exploração do conhecimento, entendemos que estratégias de aprendizagem que 

viabilizasse alegria ao apreender pudesse ser um caminho de maior possibilidade formativa. 

Objetivo: Nessa perspectiva, este artigo tem como principal objetivo sugerir práticas 

educacionais que despertem o interesse dos docentes e discentes pelo aprendizado da Língua 

Inglesa, tendo em vista a importância desse idioma como língua universal. Para o além das 

sugestões quer instigar aos docentes ao um aprender a aprender, aprender a conhecer,  enfim a um 

aprender a desafiar constantemente utilizando de diferentes ferramentas que possam contribuir 

com o ensino da Língua Inglesa. Metodologia: A metodologia de pesquisa ora aqui utilizada se 

pautou em referenciais teóricos  como Brasil (1998), Brasil (2018), Celce-Murcia (2001) e 

Madeira (2008). Dentro desses aportes citados, além da revisão bibliográfica, empregamos 

investigar também sobre a Pedagogia de Projetos como viés formativo. Resultado e conclusão: 

Para ser um bom professor não é suficiente um vasto conhecimento é preciso encontrar uma 

transposição do conhecimento que garanta uma qualidade de ensino e aprendizagem. Nesse viés, 

nossa pesquisa nos trouxe uma reflexão de aprender com ludicidade e até nos apresentou  a 

construção de Flashcards como estratégia, além da Pedagogia de Projetos como caminho de uma 

maior interação entre os todos os envolvidos no processo ensino e aprendizagem da Língua 

Inglesa.  
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