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Resumo

Introducdo: No Brasil, conforme dados do censo demografico realizado pelo Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) em 2010, cerca de 18,6% da populagao ¢ afetada
por algum grau de deficiéncia visual. Destes, aproximadamente 6,5 milhdes de pessoas
apresentam uma deficiéncia visual considerada severa. Isso inclui 506 mil individuos
completamente cegos, o que representa 0,3% da populacdo brasileira, e outros 6 milhdes que
tém grandes dificuldades para enxergar, representando 3,2% da populagdo. Esta situacao
apresenta desafios substanciais para a inclusdo social e acessibilidade destes individuos.
Objetivo: O principal objetivo deste projeto ¢ desenvolver um dispositivo vestivel inovador,
na forma de 6culos inteligentes, que facilite a detec¢do de obstaculos e o reconhecimento de
imagens para pessoas com deficiéncia visual. Metodologia: Utiliza-se a tecnologia dos
sensores Time-of-Flight (ToF), que emitem e recebem luz infravermelha (~850nm). Isso
permite calcular a distancia até os objetos ao medir o tempo que a luz leva para retornar ao
sensor, oferecendo uma maneira precisa e eficiente de identificar obstaculos proximos ao
usudrio. O dispositivo também estd equipado com um sistema de feedback auditivo
personalizado. Ele informa o usuario sobre a localizacdo e tipo de objetos detectados e oferece
orientacdes claras e precisas para a navegagao segura, adaptando-se as necessidades individuais
de cada usuario. Resultados: A implementacdo deste dispositivo vestivel inovador melhorara

consideravelmente a qualidade de vida das pessoas com deficiéncia visual no Brasil. Com a
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utilizagdo deste dispositivo, esperamos que 0s usuarios possam navegar com mais confianga e
autonomia em uma ampla variedade de ambientes, desde espagos internos até areas urbanas
complexas. Conclusao: Este projeto se insere no campo da tecnologia assistiva e representa
uma solugdo tecnologica pioneira para superar os desafios enfrentados por individuos com
deficiéncia visual. Acreditamos que, além de promover a inclusdo social, o dispositivo também
trara beneficios econdmicos, como a reducio da necessidade de assisténcia pessoal e 0 aumento
da participagao desses individuos no mercado de trabalho e outras atividades sociais, refor¢ando

a sua autonomia e qualidade de vida.
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