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Trilhando o Caminho da Inclusio: Tecnologia e Educaciao para Todos
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RESUMO
Introducdo: O paradigma da educagdo inclusiva, que defende o aprendizado de qualquer
pessoa independentemente de sua condi¢ao fisica ou intelectual, encontra-se profundamente
entrelacado com o propodsito deste projeto. Este visa, principalmente, proporcionar
acessibilidade ao conhecimento eletronico, guiando as criangas rumo a imparavel modernizagao
de um futuro digital. Nesse sentido, a UNIFUCAMP em parceria com a ADEMC (Associagao
dos deficientes de Monte Carmelo) em colaboragdo com os alunos de Ciéncia da Computacao,
engajados no projeto, orientam as atividades, introduzindo o uso de ferramentas educacionais
inovadoras como suporte, para incentivar o desenvolvimento tecnoldgico e l6gico, assegurando
uma independéncia neste contexto. Objetivo: Oferecer conhecimento técnico e informadtica
basica, e também promover o desenvolvimento integral das criangas atendidas pela ADEMC.
Por conseguinte, essa iniciativa ajuda a promover a igualdade na educagdo dessas criangas com
Transtorno do Espectro Autista (TEA), sendo um dos pilares essenciais para combater o
Capacitismo e construir uma sociedade mais inclusiva e justa. Metodologia: A metodologia
utilizada foi a aplicag@o de aulas presenciais de 50 minutos duas vezes por semana ao longo de
um semestre utilizando ferramentas como o Scratch e o Graphofame. Resultados: Os
resultados deste projeto abrangeram uma série de aspectos, como, o melhoramento do
desenvolvimento tecnoldgico, no qual as criancas adquiriram habilidades técnicas e 16gicas por
meio de uso das ferramentas educacionais propostas. Conclusao: Com base no exposto, ¢
evidente que a parceria entre a UNIFUCAMP, a ADEMC e os alunos de Ciéncia da Computagdo

representam ndo apenas um avanco na promoc¢do da inclusdo educacional, mas também um
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passo significativo na dire¢do de uma sociedade mais equitativa e justa. Ao proporcionar as
criancas com TEA ferramentas educacionais, as auxilia a florescer maturidade digital, fazendo
com que tenham uma interacao cibernética segura e consciente. Além do mais, trabalhar a l6gica
e outras habilidade relacionadas, contribui para a formagao de uma pessoa mais preparada para

o mundo moderno e tecnologico que avanga cada vez mais de maneira exponencial.
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