APLICABILIDADE E POTENCIALIDADES NO USO DO ORANGE DATA MINING
NA DIFUSAO DA APRENDIZAGEM DE MAQUINA
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RESUMO

Introducdo: O aprendizado de méaquina, traducdo literal do inglés machine learning, é um
campo da inteligéncia artificial dedicado & construcdo de modelos analiticos, com base na
identificacdo de padrbes. Apesar de ndo ser considerado algo novo, estd em ampla expanséo e
isto ocorre devido as suas inimeras aplicabilidades, que véao desde a identificacdo de possiveis
fraudes bancérias até a criacdo de desafios mais complexos em jogos de video game. Apesar
dos avancos notdrios, a difusdo e a popularizacdo do uso de técnicas de machine learning ainda
enfrentam desafios, especialmente relacionados a exigéncia dos operadores possuirem
conhecimentos em programacédo. Objetivo: Busca-se avaliar o efeito de um software livre e
interativo, com uma interface drag and drope, na difusdo da aprendizagem de maquina entre
pessoas que ndo sabem codificar. Por se tratar de um software com codigo aberto, procura-se,
também, avaliar as potencialidades para programadores desenvolverem pacotes de ferramentas
gue melhorem a experiéncia dos demais usuarios. Metodologia: Utilizando diferentes
conjuntos de dados quantitativos, o pacote basico do software Orange Data Mining (versdo
3.36.2), que inclui os modulos “Data”, “Transform”, “Visualize”, “Model”, “Evaluate” e
“Unsupervised”, foi utilizado para realizar predi¢des (a partir de técnicas de aprendizagem

supervisionada), agrupamentos (empregando técnicas de aprendizagem ndo supervisionada) e
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visualizagdo de dados. Resultados: O Orange é um programa visual que funciona a partir da
conexao entre diferentes icones, criando um fluxograma de anélise. Apesar da grande biblioteca
de icones e da disponibilidade de icones adicionais, disponiveis por meio de extens@es (e.g.
Image Analytics, Network e Geo), pode-se mencionar pontos de melhoria, principalmente nas
etapas de pré-processamento, transformacdo de dados e visualizagbes um pouco mais
complexas. Sao etapas em que ainda € necessario o uso de scripts em Python, e que, o operador
que ndo € apto a fazé-lo, normalmente recorre a outros programas. Conclusdo: O software
proporciona uma experiéncia de uso através de uma interface de usuario extremamente
amigavel e intuitiva, dispensando a necessidade de qualquer conhecimento prévio em
programacao. Esta caracteristica é essencial para ampliar o alcance do aprendizado de maquina,
atingindo diversos publicos, independentemente da faixa etaria ou setor de atuacdo. Com um
maodulo para programacao em Python e a possibilidade de criar extensfes, 0 programa também
oferece possibilidades para usuérios avangados. Uma vez que, em pouco tempo de uso, foi
perceptivel a falta de alguns recursos que, gradualmente, podem ser incorporados ao software.

Palavras-chave: Popularizacdo da aprendizagem de maquinas. Softwares interativos e de
codigo aberto. Desenvolvimento de mddulos
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